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기능

통찰 □ 거짓말 □ 변화 □ 외견 □ 물리 □ 현장 □ 날씨 

감식 □ 교통 □ 정보 □ 지문 □ 과학 □ 법의학 □ 생물

인간 □ 사교 □ 가사 □ 소문 □ 설득 □ 유행 비즈니스

육체 □ 포박 □ 방어 □ 끈기 □ 체력 □ 돌파 □ 추적

●알고 있었어 카드
・탐정 PC의 플레이어와 게임 마스터만 내용을 볼 수 있다.
・조수 PC의 플레이어에게는 내용을 전달할 수 있다.
・알고 있었어 카드에는 사건의 줄거리와 키워드를 채우는 칸이 있다.
・모든 알고 있었어 카드와 모든 키워드를 모으면 수사 페이즈를 

종료한다.
・일반적인 키워드는 「     」 안에 있다. 중요 키워드는 『     』 안에 있다.
・중요 키워드는 【둘이서 수사】를 사용해야만 획득할 수 있다.

수사 메모탐정 요약

파트너

▼마음에 드는 점

이름

▼마음에 안 드는 점

호칭

탐정

탐정 액션
이름 타입 코스트 효과

둘이서 수사 보조 없음
수사 페이즈에서 장면을 종료할 때 사용할 수 있다. 
당신과 파트너는 서로에 대한 감정 1개를 강렬한 감정으로 만들어 
다음 장면을 「둘이서 수사 장면」으로 변경할 수 있다.
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이름

클래스

나이

신장

패션 특징

좋아하는 것

싫어하는 것

직업
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