
NH MG LF KE JD ICB OA NH MG LF KE JD ICB OA

1F

2F

3F

4F

5F

B1 NH MG LF KE JD ICB OA

1F

2F

3F

4F

5F

B1B1

아침은�좀비의�활동이�제한되며,
탐색에서�탐색/보통(70%)으로
성공: 임의의�리소스
실패: 가공�필요�물품
을�추가할�수�있습니다.

낮은�좀비의�활동이�시작됩니다.
경계(70%)하면 

밤의�습격자�정보를 
얻을�수�있습니다.

거점에서의�활동이 
메인입니다.

밤은�좀비의�활동이�활발하며, 탐색이나�탈출이�어렵습니다.낮의�경계가�성공하지�못했거나, 습격을�받은�경우, 스트레스에 +1을�합니다.

아침 낮

밤



계단

계단

계단

신발장
(벽장)

가정과실
        （부엌⚡）

기술실
（작업실⚡）

비상구 뒷문정문

도서실

샤워실
（욕탕💧）

급수 탱크태양광 패널태양광 패널

과학실
（연구실⚡）

직원실 보건실
（의무실）

옅은 암흑
공격�성공률�최고 ��%

가정 채소밭 가정 채소밭

가로등 가로등

NH MG LF KE JD ICB OA

1F

2F

3F

4F

5F

B1 NH MG LF KE JD ICB OA

1F

2F

3F

4F

5F

B1B1

아침은�좀비의�활동이�제한되며,
탐색에서�탐색/보통(70%)으로
성공: 임의의�리소스
실패: 가공�필요�물품
을�추가할�수�있습니다.

낮은�좀비의�활동이�시작됩니다.
경계(70%)하면 

밤의�습격자�정보를 
얻을�수�있습니다.

거점에서의�활동이 
메인입니다.

밤은�좀비의�활동이�활발하며, 탐색이나�탈출이�어렵습니다.낮의�경계가�성공하지�못했거나, 습격을�받은�경우, 스트레스에 +1을�합니다.

아침 낮

밤



계단

계단

현관

가정 채소밭

가정 채소밭

비상계단급수 탱크

박사의 침실

작업실⚡

연구실⚡

태양광 패널

욕탕💧부엌⚡

옅은 암흑
공격�성공률�최고 ��%

가로등

계단 지하실

NH MG LF KE JD ICB OA

1F

2F

3F

4F

5F

B1 NH MG LF KE JD ICB OA

1F

2F

3F

4F

5F

B1B1

아침은�좀비의�활동이�제한되며,
탐색에서�탐색/보통(70%)으로
성공: 임의의�리소스
실패: 가공�필요�물품
을�추가할�수�있습니다.

낮은�좀비의�활동이�시작됩니다.
경계(70%)하면 

밤의�습격자�정보를 
얻을�수�있습니다.

거점에서의�활동이 
메인입니다.

밤은�좀비의�활동이�활발하며, 탐색이나�탈출이�어렵습니다.낮의�경계가�성공하지�못했거나, 습격을�받은�경우, 스트레스에 +1을�합니다.

아침 낮

밤



계단차고

급수 탱크태양광 패널

작업실⚡가로등

부엌⚡욕탕💧

옅은 암흑
공격�성공률�최고 ��%

거실

사다리

NH MG LF KE JD ICB OA

1F

2F

3F

4F

5F

B1 NH MG LF KE JD ICB OA

1F

2F

3F

4F

5F

B1B1

아침은�좀비의�활동이�제한되며,
탐색에서�탐색/보통(70%)으로
성공: 임의의�리소스
실패: 가공�필요�물품
을�추가할�수�있습니다.

낮은�좀비의�활동이�시작됩니다.
경계(70%)하면 

밤의�습격자�정보를 
얻을�수�있습니다.

거점에서의�활동이 
메인입니다.

밤은�좀비의�활동이�활발하며, 탐색이나�탈출이�어렵습니다.낮의�경계가�성공하지�못했거나, 습격을�받은�경우, 스트레스에 +1을�합니다.

아침 낮

밤



부엌⚡ 욕탕💧

옅은 암흑
공격�성공률�최고 ��%

거실 우물현관

나무 나무 나무 나무나무 나무태양광 패널

NH MG LF KE JD ICB OA

1F

2F

3F

4F

5F

B1 NH MG LF KE JD ICB OA

1F

2F

3F

4F

5F

B1B1

아침은�좀비의�활동이�제한되며,
탐색에서�탐색/보통(70%)으로
성공: 임의의�리소스
실패: 가공�필요�물품
을�추가할�수�있습니다.

낮은�좀비의�활동이�시작됩니다.
경계(70%)하면 

밤의�습격자�정보를 
얻을�수�있습니다.

거점에서의�활동이 
메인입니다.

밤은�좀비의�활동이�활발하며, 탐색이나�탈출이�어렵습니다.낮의�경계가�성공하지�못했거나, 습격을�받은�경우, 스트레스에 +1을�합니다.

아침 낮

밤



계단

계단

계단

급수 탱크 태양광 패널

가로등 가로등

옅은 암흑
공격�성공률�최고 ��%

NH MG LF KE JD ICB OA

1F

2F

3F

4F

5F

B1 NH MG LF KE JD ICB OA

1F

2F

3F

4F

5F

B1B1

아침은�좀비의�활동이�제한되며,
탐색에서�탐색/보통(70%)으로
성공: 임의의�리소스
실패: 가공�필요�물품
을�추가할�수�있습니다.

낮은�좀비의�활동이�시작됩니다.
경계(70%)하면 

밤의�습격자�정보를 
얻을�수�있습니다.

거점에서의�활동이 
메인입니다.

밤은�좀비의�활동이�활발하며, 탐색이나�탈출이�어렵습니다.낮의�경계가�성공하지�못했거나, 습격을�받은�경우, 스트레스에 +1을�합니다.

아침 낮

밤



사다리

계단

계단

계단

급수 탱크태양광 패널

엘리베이터⚡

엘리베이터⚡

엘리베이터⚡

엘리베이터⚡

가로등 가로등

옅은 암흑
공격�성공률�최고 ��%

NH MG LF KE JD ICB OA

1F

2F

3F

4F

5F

B1 NH MG LF KE JD ICB OA

1F

2F

3F

4F

5F

B1B1

아침은�좀비의�활동이�제한되며,
탐색에서�탐색/보통(70%)으로
성공: 임의의�리소스
실패: 가공�필요�물품
을�추가할�수�있습니다.

낮은�좀비의�활동이�시작됩니다.
경계(70%)하면 

밤의�습격자�정보를 
얻을�수�있습니다.

거점에서의�활동이 
메인입니다.

밤은�좀비의�활동이�활발하며, 탐색이나�탈출이�어렵습니다.낮의�경계가�성공하지�못했거나, 습격을�받은�경우, 스트레스에 +1을�합니다.

아침 낮

밤



푸드 코트
（부엌⚡）

계단

계단

계단

계단

급수 탱크 태양광 패널태양광 패널

뚫려 있음

입체 주차장

엘리베이터⚡

엘리베이터⚡

엘리베이터⚡게임 센터 ⚡

계단 비탈길

비탈길

비탈길

비탈길

식품 플로어

GAME

엘리베이터⚡

엘리베이터⚡

가로등

옅은 암흑
공격�성공률�최고 ��%

나무

NH MG LF KE JD ICB OA

1F

2F

3F

4F

5F

B1 NH MG LF KE JD ICB OA

1F

2F

3F

4F

5F

B1B1

아침은�좀비의�활동이�제한되며,
탐색에서�탐색/보통(70%)으로
성공: 임의의�리소스
실패: 가공�필요�물품
을�추가할�수�있습니다.

낮은�좀비의�활동이�시작됩니다.
경계(70%)하면 

밤의�습격자�정보를 
얻을�수�있습니다.

거점에서의�활동이 
메인입니다.

밤은�좀비의�활동이�활발하며, 탐색이나�탈출이�어렵습니다.낮의�경계가�성공하지�못했거나, 습격을�받은�경우, 스트레스에 +1을�합니다.

아침 낮

밤



계단

계단

계단식당
（부엌⚡）

발전설비

급수 탱크태양광 패널

연구 구역⚡

관리실

탈의실
（욕탕💧）

엘리베이터⚡

엘리베이터⚡

엘리베이터⚡

거주 구역

태양광 패널

연구실⚡

뒷문정문

엘리베이터⚡

실험실

태양광 패널

주차장 대기실접수

대기실

샤워실
（욕탕💧）

통신실⚡ 서버실⚡

무기고

멸균 통로⚡

NH MG LF KE JD ICB OA

B3

B2

B4 NH MG LF KE JD ICB OA

B3

B2

B4

1F

2F

B1

1F

2F

B1B1

뒷문정문

NH MG LF KE JD ICB OA

NH MG LF KE JD ICB OA

아침은�좀비의�활동이�제한되며,
탐색에서�탐색/보통(70%)으로
성공: 임의의�리소스
실패: 가공�필요�물품
을�추가할�수�있습니다.

낮은�좀비의�활동이�시작됩니다.
경계(70%)하면 

밤의�습격자�정보를 
얻을�수�있습니다.

거점에서의�활동이 
메인입니다.

밤은�좀비의�활동이�활발하며, 탐색이나�탈출이�어렵습니다.낮의�경계가�성공하지�못했거나, 습격을�받은�경우, 스트레스에 +1을�합니다.

아침 낮

밤


