
이름:
플레이어:
연대기:

힘
민첩성
체력

거리지식
경계심
공감
맨손전투
속임수
영감
운동
위협
지도력
표현력

공연
공예
도둑질
동물교감
백병전
생존
예의범절
운전
은신
총화기

과학
법학
수사학
신비학
인문교양학
의학
재정
정치학
첨단기술학
컴퓨터

카리스마
조작
외모

지각
지능
재치

본성:
태도:
컨셉:

클랜: 
세대:
대부:

능력치

기능

강점

육체 사회 정신

재주 기술 지식

디시플린 배경점수 미덕
양심/신념

자제력/본능

용기

장점과 단점 인간성 / 계몽사상 생명력

약점

경험치

의지력

혈 량

장점 비용

단점 비용

멍듬

다침

부상당함

상처투성이

만신창이

절체절명

행동불능

기운

턴 당 사용가능 피:


